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Chapter 1

DBMSV2.2PL

1.1 "

D B M A N A G E M E N T S Y S T E M v2.2

FREEWARE

(c) 1996 Simon/Maniacs

Opis

Koncepcja bazy

Instalacja

Prawa autorskie

Wypieram sië...

Instrukcja obsîugi

Preferencje

Historia

Plany na przyszîoôê

Autor

1.2 opis

DBMS jest to zestaw skryptów ARexx’a sîuûâcych do obsîugi ←↩
wiëkszych

baz danych tworzonych do wspóîpracy z programem DB w dowolnej jego wersji.
Skrypty te pozwalajâ zautomatyzowaê czësto powtarzane operacje na bazie i w
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ten sposób zaoszczëdziê nieco czasu.

Programy te sâ tworzone z myôlâ o konkretnej bazie danych sîuûâcej
przechowywaniu informacji o programach, a zatem w literalnej wersji maîo
uniwersalne, ale moûna je îatwo przystosowaê do wîasnych potrzeb lub uûywaê
w identycznych zastosowaniach co ja.

W skîad pakietu wchodzâ aktualnie zastëpujâce skrypty:

DB_CopyContents
- kopiuje zawartoôê poprzedniego rekordu do

nastëpnego, dotyczy to jednak tylko tych pól,
które najprawdopodobniej nie ulegnâ zmianie.

DB_KonsolidujBazë
- usuwa spacje z nazw programów, pozwala zaoszczëdziê

trochë miejsca i uîatwia sortowanie oraz
wyszukiwanie plików.

DB_PokaûKategorie
- idea tego skryptu jest dosyê zîoûona, generalnie

chodzi o uîatwienie dzielenia bazy na logicznie z
sobâ powiâzane kategorie. Zostanie to dokîadnie
wyjaônione dalej.

DB_ShowDataBase
- pozwala wyrzuciê bazë zawierajâcâ informacje tylko o

najnowszych, najlepszych programach itp.

DB_SzukajCiâgu
- przeszukuje pola ’Nazwa’ i pokazuje te, w których

wystëpuje zadany ciâg (normalnie DB wyszukuje tylko
te nazwy, które zaczynajâ sië~wzkazanym ciâgiem)

DB_SzukajAlternatywy
- przeszukuje bazë w/g alternatywy kluczy, a nie

koniunkcji.

DB_OpusDB
- przeszukuje bazë w poszukiwaniu nazwy pliku

zaznaczonego aktualnie w Opusie.

DB_Copy
- kopiuje wszystkie pola z jednej otwartej bazy DB
do drugiej.

DB_WyczyôêPola
- czyôci wszystkie lub wybrane pola w aktualnym
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rekordzie

DB_VisualInfo
- pozwala doîâczaê do bazy grafikë (np. zdjëcia)

DB_SplitDatabase
- dzieli bazë na dwie czëôci w/g zadanego wzoru

DB_CopyFilename2Realname.rexx
- kopiuje zawartoôê pól zawierajâcych

dane o nazwie programu

1.3 koncepcja

Aby wykorzystaê w peîni DBMS trzeba przyjâê pewnâ ←↩
koncepcjë bazy

danych, która jest niezaleûna od samego programu DB. Oznacza ona standardowy
model bazy danych, przeznaczonej do przechowywania informacji o
programach np. znajdujâcych sië w Twojej kolekcji.

Na bazë të skîadajâ sië nastëpujâce pola (w dowolnej kolejnoôci):

Nazwa - przechowuje nazwë programu
Opis - krótki opis
Objëtoôê - u mnie podana w Kb lub Mb
Wymagania - to, co program potrzebuje ûeby sië odpaliê
HD - czy opdala sië z HD
FD - czy odpala sië z FD
Typ - do jakiej kategori go zaliczono (np. "Graficzny")
Rodzaj - do jakiej podkategorii go zaliczono (np. "Konwerter")
Prawa autorskie - np. "PD", "Freeware", "Shareware" itp.
Dokumentacja w jëzyku - np. "Polski", "Angielski" itp.

Age - UWAGA! To pole oznacza, czy program ten to wersja najnowsza, czy
któraô ze starszych wersji. Jeôli jest to wersja najnowsza, pole
to musi byê puste, jeôli któraô ze starszych - MUSI sië tu
znajdowaê znak : "*".

Taka konstrukcja bazy predystynuje jâ oczywiôcie do jednego
tylko zastosowania, ale moûesz tak zorganizowanej bazy uûyê do innego celu,
jeôli wymyôlisz, jak to zrobiê, albo po prostu zmodyfikuj sobie moje
skrypty. Zajrzyj teû do punktu

Plany na przyszîoôê
Najwaûniejszâ funkcjâ bazy danych jest szybkie wyszukiwanie ←↩

informacji
Aby to uîatwiê wprowadziîem pola "Typ" i "Rodzaj". Pozwalajâ one dzieliê
materiaî znajdujâcy sië~ w bazie na logiczne kategorie i podkategorie, co
pozwala znacznie szybciej wyszukiwaê informacje oraz îatwiej czytaê wydruk
bazy. Aby nie byîo niejasnoôci: te kategorie i podkategorie sâ analogiczne
do katalogów i pod katalogów.
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1.4 copycontentsdb

I COPY CONTENTS

Dziaîanie tego skryptu jest dziecinnie proste: kopiuje do nastëpnego
rekordu zawartoôê niektórych pól poprzedniego recordu ( tzn. te
pola, które wzkaûesz w preferencjach). Jest to bardzo uûyteczna opcja, w ten
sposób unikasz rëcznego wpisywania tych pól, które w nastëpnym rekordzie nie
ulegnâ zmianie, bo np. chodzi o nowszâ wersjë programu. Ja uûywam tego
skryptu bardzo czësto.

1.5 konsolidujbazëdb

II KONSOLIDUJ BAZË

Pozwala zaoszczëdziê trochë pamiëci, zwîaszcza jeôli ma sië duûâ bazë,
tak, jak ja (ok. 2000 rekordów). Skrypt ten oddaje teû nieocenione usîugi
przy sortowaniu danych. Mianowicie, usuwa on wybranych pól spacje. Wbrew
pozorom moûe sië to przydaê. Ja np. najpierw wpisaîem do bazy wszystkie
nazwy bardzo elegancko, ze spacjami. Ale potem kupiîem CD - ROM i kilka
kompaktów. Wpisywanie wszystkich nazw po kolei do bazy to nie dla mnie,
wiëc postanowiîem uîatwiê sobie zadanie. Korzystajâc z Directory Opusa,
wydrukowaîem na plik zawartoôê wszystkich katalogów znajdujâcych sië na
pîytce i doîâczyîem to do bazy. Kiedy posortowaîem bazë okazaîo sië ûe mam
kîopoty z szybkim wyszukiwaniem rekordów. Prosty przykîad : w bazie
znajdowaîy sië pola rozpoczynajâce sië nastëpujâcymi ciâgami znaków :
"AMi-X", "Ami - X", "Ami - X", "AmiX ", Ami X". Powiedzmy, ûe byîy to
róûne wersje tego samego programu plus jeszcze jakiô program o podobnej
nazwie. Ja chciaîem wiedzieê, ile mam wersji tego programu, jaka jest
najstarsza, jaka najnowsza, pamiëtajâc stare zwyczaje, ale nie pamiëtajâc,
ûe dodaîem do bazy tamte wydrukowane przez Opusa katalogi, wpisaîem
"Ami - " i oczywiôcie w najlepszym wypadku znalazîem dwa programy,
niekoniecznie najnowsze. W sytuacjach nerwowych zaô zdarzaîo sië, ûe w
ogóle nie mogîem za pomocâ opcji "Find" nic znaleúê. oczywiôcie po minucie
zastanowienia przypominaîem sobie o co chodzi, ale przedîuûaîo to znacznie
czas dostëpu do informacji.

Pola, które majâ byê w trakcie dziaîania tego skryptu brane pod uwagë
naleûy wzkazaê w pliku DBMS.prefs, który powinien zawieraê wyraz "ALL",
jeôli wszystkie pola majâ byê konsolidowane, lub pustâ linië i nastëpnie
wymienione po kolei nazwy pól, które majâ potem podlegaê konsolidacji. Moûna
Takûe ustawiê trzy ciâgi, które w trakcie konsolidacji majâ byê usuwane i
zastëpowane innym, wzkazanym ciâgiem.

Przykîadowe preferencje sâ oczywiôcie doîâczone.

1.6 pokaûkategoriedb
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III POKAÛ KATEGORIE

Ten skrypt z kolei, konwertuje bazë DB na elegancki dokument
Amigaguide. Dokument ten wyglâda nastëpujâco:

Typ ---
I
--- Kategoria 1 --- Opis 1
I I
--- Kategoria 2 ------
I I
--- .......... --- Opis 2
I
--- Kategoria N

Moûna teû za jego pomocâ wyprodukowaê plik tekstowy zawierajâcy bazë
rozbiâ na poszczególne kategorie. Plik ten bëdzie mniej wiëcej wyglâdaî tak:

--------------------------------------
- Kategoria - Podkategoria
--------------------------------------

| nazwa.1 | objëtoôê.1 | opis.1 | wymagania.1 |
...........................................
| nazwa.n | objëtoôê.n | opis.n | wymagania.n |

--------------------------------------
- Kategoria.1 - Podkategoria.1
--------------------------------------

Itd.

Uîatwia to przeglâdanie bazy komuô, kto jej na codzieï nie uûywa, a
poza tym pomaga stworzyê przejrzysty i zupeîny system kategorii. W
amigaguidzie îatwiej znaleûê np. bîëdnie (np. wskutek poôpiechu) wpisane
nazwy kategorii).

Dokument amigaguide zostanie utworzony w katalogu wzkazanym w pliku
konfiguracyjnym (DBMS.prefs).

Po uruchomieniu skryptu musisz tylko potwierdziê wybór opcji, dalszy
ciâg pracy przebiega automatycznie.

UWAGA! Podczas sprawdzania typów i rodzajów program generuje w
katalogu "SYS:Prefs/" plik "DB_Categorised.prefs", który zawiera wyliczenie
aktualnej konstrukcji bazy . Jeôli wiëc od ostatniej sesji z DB nic nie
zmieniaîeô w strukturze kategorii, sprawdzanie typów i rodzajów moûesz sobie
darowaê.

Wynikowy plik tekstowy o nazwie "Baza" znajdziesz w katalogu wzkazanym
w pliku konfiguracyjnym.

1.7 showdatabasedb
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IV SHOW DATA BASE

Pozwala wyrzuciê na plik tylko te pozycje, które w polu "Age" nie majâ
znaku "*". Pozwala to îatwo eliminowaê z bazy np. najstarsze wersje
programów. Wynikowy plik zostanie utworzony w RAMie. Bëdzie to baza
analogiczna do bazy DB, tzn. poszczególne pola bëdâ rozdzielone znakami
tabulacji.

1.8 szukajciâgudb

V SZUKAJ CIÂGU

Przeszukuje wszystkie pola ’Nazwa’ i znajduje podany ciâg, jeôli tylko
znajduje sië on w nazwie. (DB znajduje pola tylko jeôli ich zawartoôê
zaczyna sië od podanego ciâgu). Oczywiôcie zanim przystâpisz do
przeszukiwnia, pole ’Nazwa’ w modie ’Find’ (Amiga + f) musi zawieraê szukany
ciâg.

1.9 szukajalternatywydb

VI SZUKAJ ALTERNATYWY

Skrypt ten sîuûy do przeszukiwania bazy wedîug rekordów. Nazwom
programów znajdujâcych sië w mojej bazie (na przykîad programów...) moûna
przyporzâdkowywaê dwie kategorie, dla przykîadu moûe fragment bazy:

Nazwa I Opis I Objëtoôê I ←↩
Wymagania I HD I FD I Typ I Rodzaj I Prawa autorskie I ←↩
Dokumentacja w jëzyku I Age

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- ←↩

A1200HardFAQ I Pytania i odpowiedzi na temat budowy A1200 I 9K I I + ←↩
I + I Akcesorium I Tekst I PD I Angielski I

A1200HDConnerPatchI Usprawnienie HD Conner I 1K I OS2.0+ I ←↩
+ I - I Akcesorium I Elektronika I I ←↩

I
A1200HDPatch I Usprawnienie pracy niektórych HD z A1200 I 12K I OS2.0+ ←↩

I + I + I Akcesorium I Elektronika I I ←↩
I

A1200ScreenFF1.0 I Poprawka I 100K I OS2.0+ ←↩
I + I + I Akcesorium I Flicker Fixer I PD I ←↩

I

Gdy chcemy przeszukiwaê bazë wedîug kategorii, to mamy do wyboru
nastëpujâce warianty:

- przeszukiwaê bazë TYLKO wedîug pierwszej kategorii, wówczas
program znajdzie tylko te rekordy, w których zawartoôê
danego pola odpowiada podanej przez nas.

- podobnie przeszukiwaê TYLKO wedîug drugiej kategorii.
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- w ten sam sposób przeszukiwaê wedîug obu kategorii na raz,
wtedy program znajdzie tylko te rekordy, które majâ
zawartoôê danych pól identycznâ z tâ, którâ my podaliômy.

Jednak gdybyômy chcieli znaleúê pola, które odpowiadajâ jednej LUB
drugiej kategorii, to co to to nie. To wîaônie robi ten skrypt.

Aby go uruchomiê naleûy przejôê do modu ’Find’ (Amiga + f) i wpisaê
interesujâce nas etykiety do pól Typ i Rodzaj. Przesukiwanie bowiem dotyczy
tylko tych pól.

1.10 db&opusdb

VII DB & OPUS

Ten skrypt sîuûy do komunikacji DB z Opusem. Wzkazujemy w Opusie plik,
a DB znajduje go w bazie.

1.11 dbcopy

VIII DB COPY V1.0

Ten skrypt kopiuje zawartoôê wszystkich pól znajdujâcych sië w aktualnym
rekordzie jednej bazy danych DB do drugiej. Aby umoûliwiê mu prawidîowe
dziaîanie, naleûy otworzyê dwie bazy danych i pamiëtaê o tym, ûe bazâ úródîowâ
jest ta, która zostaîa otwarta jako pierwsza.

1.12 dbwyczyôêpola

IX DB WYCZYÔÊ POLA V1.1

Skrypt ten sîuûy do automatycznego czyszczenia wszystkich lub
wybranych pól w bazie. Jeôli nie wszystkie pola majâ byê~czyszczone, naleûy
podaê, które pola naleûy braê pod uwagë w odpowiednim miejscu pliku
DBMS.prefs.

1.13 visualinfo

X DB VISUAL INFO V1.0

Ten skrypt pozwala na oglâdanie obrazków doîâczonych do bazy. Obrazki
naleûy umieôciê w katalogu, wzkazanym w pliku konfiguracyjnym. Naleûy
zwróciê uwagë na opcje w menu "Widok". Znajdâ sië ~tam dwie pozycje :
"Zdjëcia" i "Techniczny". Wîaôciwa baza to opcja "Zdjëcia". Ja umieôciîem
tam miejsca na nazwë zdjëcia i opis oraz dwie kategorie, które danej pozycji
moûna przyporzâdkowaê. Ty moûesz to oczywiôcie zmodyfikowaê.
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Druga opcja w tym menu menu to "Techniczny". Jest to mod , w którym
naleûy wpisywaê nazwë danego zdjëcia (dla Twojej wîasnej orientacji) oraz
nazwë pliku, który je zawiera.

Przykîadowa baza zostaîa doîâczona.

1.14 splitdatabase

XI SPLIT DATABASE

Skrypt ten dzieli bazë danych na dwie czëôci. Wyodrëbnia z bazy te
rekordy, które odpowiadajâ wzorowi wpisanemu w modzie ’Find’. Z nich jest
tworzona nowa baza, natomiast ze starej zostajâ usuniëte. Moûesz ustaliê, w
jakim katalogu bëdzie utworzona nowa baza, wystarczy w pliku konfiguracyjnym
(DBMS.prefs) wpisaê peînâ ôcieûkë dostëpu.

1.15 copyfilename

XII COPY FILENAME TO REALNAME

Powstaî pomysî bazy, która zawiera dwa pola dotyczâce nazwy programu:
jedno, oznaczone jako "Nazwa pliku" oraz drugie, oznaczone "Nazwa programu".
Uîatwiajâ one poruszanie sië po bazie. Skrypt kopiuje dane z pola "Nazwa
pliku" do pola "Nazwa programu".

1.16 instalacja

Jest bardzo prosta: naleûy skopiowaê do katalogu sys:arexx/ pliki,
znajdujâce sië w katalogu DBManagmentSystemV1.0/Arexx/. Potem naleûy dodaê do
swojej bazy nastëpujâcâ linië:

nazwa [tab] nazwa [tab] <- tutaj jest poczâtek Twojej bazy (wstaw nastëpnâ linië ←↩
)

RFF=1.1,TYPE=RXMENU [tab] RXFILE=sys:Arexx/DB_CopyContents.rexx,NAME=" ←↩
Skopiuj poprzednie" [tab] RXFILE=sys:Arexx/DB_KonsolidujBazë.rexx,NAME= ←↩
Konsolidacja [tab] RXFILE=sys:Arexx/DB_ShowDataBase.rexx,NAME= ←↩
Wyrzuê_New [tab] RXFILE=sys:Arexx/DB_WyczyôêPola.rexx,NAME="Wyczyôê ←↩
pola" [tab] RXFILE=sys:Arexx/DB&DOpusDB.rexx,NAME=Talk2DOpus [Tab] ←↩
RXFILE=sys:Arexx/DB_PokaûKategorie.rexx,NAME="Pokaû Kategorie" [tab] ←↩
RXFILE=sys:Arexx/DB_SzukajAlternatywnych.rexx,NAME="Szukaj ←↩
Alternatywnych" [tab] RXFILE=sys:Arexx/DB_SzukajCiâgu.rexx,NAME="Szukaj ←↩
Ciâgu" [tab] RXFILE=sys:Arexx/DB_Copy.rexx,NAME="Kopiuj"

W linii tej, przed "RFF" naleûy wstawiê znak "@". Oznaczenia "[Tab]"
oznaczajâ tabulator.

Ponadto naleûy skopiowaê zawartoôê katalogu Prefs/ znajdujâcego sië w
pakiecie do katalogu Prefs/ dyskietki systemowej.
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1.17 prawaautorskie

DB ManagmentSystem (c) Simon/Maniacs 1996
DB (c) David Ekholm

Produkt ten naleûy do kategorii FREEWARE, tzn. moûesz go uûywaê do
celów niekomercyjnych i swobodnie rozpowszechniaê bez~ûadnych ograniczeï, pod
warunkiem, ûe nie bëdziesz zmieniaê ani usuwaê dokumentacji ani ûadnych
plików z oryginalnego archiwum.

Za jego udostëpnianie nie pobieram ûadnej opîaty, nie zgadzam sië~teû
na pobieranie opîat przez redystrybutorów z wyjâtkiem niewielkiej w danych
stosunkach przyjëtej sumy, uzasadnionej ze wzglëdu na koszty energii i
noônika. Nie zrzekam sië jednak praw do mojego produktu. Pozostawanie w
sprzecznoôci z wyûej wymienionymi zasadami stanowiê~bëdzie naruszenie moich
dóbr osobistych.

1.18 historia

- V1.0 - 12/09/96 pierwsza wersja
- V1.1 - poprawiony skrypt ShowDataBaseDB, nie moûna juû

wyrzucaê bazy z wîâczonâ opcjâ ’Find’ (wtedy wychodziîy
gîupoty). Do tego samego skryptu dodany zostaî teû requester
pytajâcy o potwierdzenie wybranej opcji, zabezpieczajâcy przed
przypadkowym, niepotrzebnym uruchonieniem skryptu. Dodany
zostaî takûe nowy skrypt "DBCopy", który kopiuje zawartoôê

wszystkich pól z jednej zktualnie otwartej bazy DB do drugiej.
Zmieniony zostaî skrypt "DBKonsolidujBazë" tzn. dodaîem do
niego moûliwoôê ustawienia preferencji, w których moûna ustaliê
czy wszystkie pola majâ byê konsolidowane, czy tylko niektóre.

Powstaî ponadto skrypt "DBWyczyôêPola", który czyôci wszystkie
pola w aktualnym rekordzie (bez wzglëdu na mod, w którym
pracuje baza. Podobnie jak "DBKonsolidujBazë", skrypt ten
posiada preferencje, w których moûna ustaliê, które pola majâ
byê kasowane. Wersja robocza, nie rozprowadzana.

- V2.0 - 01/10/96 powaûnie zmieniony skrypt ’DB_PokaûKategorie’.
Dodana zostaîa doï moûliwoôê wyrzucania bazy jako amigaguide
i jako tekstu. Skrypt zostaî zaopatrzony w preferencje, w
których moûna ustaliê, czy baza ma byê wyrzucana jako tekst czy
amigaguide, czy majâ byê odôwieûane kategorie, czy w trakcie
odôwieûania nazwy kategorii majâ byê weryfikowane. Pliki
zawierajâce stringi z komunikatami to: w katalogu ’Sys:Prefs/’:

DB_PokaûKategoriePLT.prefs’ oraz DB_PokaûKategorieENT.prefs’.
Wprowadzono moûliwoôê tworzenia wersji jëzykowych dla skryptów.

Od razu moûna korzystaê z wersji angielskiej i polskiej.
Wszystkie preferencje znajdujâ sië w pliku "DBMS.prefs",
znajdujâcym sië w katalogu "Sys:Prefs/". Dodany zostaî skrypt
"DB_VisualInfo", pozwalajâcy na dodawanie grafiki do bazy.
Wszystkie skrypty zostaîy poza tym zoptymalizowane.

- V2.1 dodany zostaî nowy skrypt, "DB_SplitDataBase",
który sîuûy do podziaîu bazy danych na dwie czëôci. Polega to
na tym, ûe z bazy sâ usuwane te rekordy, które odpowiadajâ
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specyfikacji, którâ ustalisz w modzie ’Find’ DB. Poza tym
zmieniony zostaî skrypt "DB_CopyContents". Teraz moûna ustaliê
w preferencjach, które pola majâ byê kopiowane. Do skryptu
DB_SplitDataBase dodaîem porem moûliwoôê ustalania nazwy pliku
zawierajâcego wynikowâ bazë danych. Poprawiony zostaî skrypt

"DB_PokaûKategorie.rexx", który nieprawidîowo formatowaî
wynikowâ bazë.

- V2.2 - 20/12.96 dodany zostaî nowy skrypt
"DB_CopyFileName2RealName".

1.19 planynaprzyszîoôê

- przyspieszenie pracy niektórych skryptów. Chodzi o przepisanie
najwolniej dziaîajâcych w assemblerze.

- przeszukiwanie dowolnych pól w poszukiwaniu zadanego ciâgu.

- wyôwietlanie ewentualnej grafiki zaraz po wejôciu w dany rekord.

- DB przy wykorzystaniu DBMS nie dziaîa najszybciej, co prawda
assembler powinien to zaîatwiê, ale moim zdaniem DB brakuje kilku

opcji. Ich dodanie do DB w postaci skryptów Arexx’a jest maîo
celowe, bo bardzo zwolniîoby pracë. Dlatego planujë napisanie nowej
bazy danych. Zaîoûenia programu byîyby nastëpujâce:

- moûliwoôê ustalenia, które rekordy majâ byê pokazywane

- moûliwoôê ustawiania kryteriów sortowania ( np. wedîug
polskich znaków lub alfabetu îaciïskiego) miaîoby to postaê

stringu (np. "abcdef..")

- wiëksza iloôê opcji do wykorzystania spod ARexx’a (m.in.
takûe save, load)

- wyrzucanie bazy w postaci amigaguide, tekstu, HTML

- GUI zaleûne od uûytkownika jak w DB.

- znaczny stopieï kompresji danych (mój, chyba oryginalny (??)
pomysî

1.20 autor

Gdybyô miaî jakieô komentarze lub sugestie, skontaktuj sië:

Jakub Zalepa
Ul. Marysiïska 82/84 m5
91-850 ÎÓDÚ
tel./fax (042) 573178
modem The Maniac’s BBS! (8pm-8am) ten sam telefon

Silver Dream’s! BBS tu moûna zostawiê dla mnie mail
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1.21 instrukcja

DB_CopyContents

DB_KonsolidujBazë

DB_PokaûKategorie

DB_ShowDataBase

DB_SzukajCiâgu

DB_SzukajAlternatywy

DB_DOpus

DB_Copy

DB_WyczyôêPola

DB_VisualInfo

DB_SplitDatabase

1.22 preferencje

W aktualnej wersji, preferencje znajdujâ sië w jednym ←↩
pliku,

znajdujâcym sië w katalogu "Sys/Prefs" (plik "DBMS.prefs").

UWAGA! Ilekroê chodzi o wîâczonâ opcjë, po znaku "COÔ TAM = " musisz
umieôciê znak "1". Ponadto nie naleûy sië przejmowaê tekstami znajdujâcymi
sië poznakach ";". Sâ to komentarze, program je ignoruje, bez wzglëdu na
iloôê takich linii.

Podam teraz skîadnië komend w preferencjach:

Globalne

DB_KonsolidujBazë

DB_WyczyôêPola

DB_PokaûKategorie

DB_VisualInfo

DB_SplitDatabase
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1.23 splitprefs

; Split Database
Ram:Baza - to jest ôcieûka dostëpu do tworzonej bazy.

1.24 global

Globalne preferencje dotyczâ caîego pakietu, a nie tylko
poszczególnych skryptów.

; Global
ENGLI = 0 - 0 oznacza wyîâczonâ~opcjë, 1 - wîâczonâ.

1.25 konsolidujprefs

Tutaj podajesz tylko nazwy pól, których ma dotyczyê konsolidacja.

; Konsoliduj Bazë
FCHNG = Objëtoôê - nazwa pola, które ma podlegaê konsolidacji
CHNG1 = dysk - pierwszy ciâg do usuniëcia
CHNG2 = ów - drugi ciâg do usuniëcia
CHNG3 = i - trzeci ciâg do usuniëcia
CHNGT = d - ciâg, który ma je zastëpiê

- puste miejsce lub ALL, jeûeli konsolidacji majâ podlegaê wszystkie ←↩
pola

Nazwa
Wymagania
Objëtoôê
Archiwum
Typ
Rodzaj

1.26 wyczyôêprefs

; Wyczyôê Pola
ALL - czy wszystkie pola majâ byê~czyszczone, czy nie, jeôli nie

wszystkie, to nie ma znaczenia, co tu wpiszesz, jeôli wszystkie,
to musisz tu wpiszaê "ALL".

Nazwa
Opis

Poniûej nastëpujâ nazwy pól, które bëdâ czyszczone, jeôli nie
wszystkie majâ byê czyszczone.
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1.27 pokaûkategorieprefs

; Pokaû kategorie
GUIDE = 1 - tutaj podajesz, czy baza ma byê~wyrzucana w formie tekstu,

czy amigaguide’u.

CHECK = 0 - czy majâ byê za kaûdym razem uaktualniane kategorie, na
podstawie których bëdzie tworzona baza, czy za kaûdym razem
skannowaê od nowa bazë w celu ustalenia struktury kategorii.

FIELD = 0 - czy majâ byê weryfikowane ewentualne literówki, popeînione
przy wpisywaniu kategorii.

GPTCH = Ram:T/Baza.guide - tu podajesz ôcieûkë dostëpu i nazwë pliku
z bazâ w formacie amigaguide.

TPTCH = Ram:T/Baza.txt - tu podajesz ôcieûkë dostëpu i nazwë pliku z
bazâ w formacie ASCII.

1.28 visualprefs

; Visual Info
VPTCH = SYS:Utilities/MultiView WINDOW - tutaj podajesz ôcieûkë~

dostëpu do Twojej przeglâdarki grafik. Nie muszë chyba dodawaê
ûe najefektowniej rzecz bëdzie wyglâdaîa, jeôli przeglâdarka
ta umoûliwiaê bëdzie wyôwietlanie grafiki na oknie.

GPTCH = DH1:New/ - tutaj musisz podaê ôcieûkë dostëpu do katalogu
zawierajâcego obrazki, które chcesz doîâczyê do bazy.

1.29 disclaimer

AUTOR NIE BIERZE NA SIEBIE ÛADNEJ ODPOWIEDZIALNOÔCI ZA ←↩
EWENTUALNE

SZKODY WYNIKÎE Z UÛYWANIA TEGO PRODUKTU ( DBMSv2.0 ). PAMIËTAJ, TO ÛE
ÔCIÂGNÂÎEÔ TEN PRODUKT, NIE ZNACZY, ÛE ZAWARÎEÔ ZE MNÂ UMOWË, KTÓREJ
PRZEDMIOTEM JEST JEGO UÛYWANIE. UÛYWANIE BOWIEM TEGO PRODUKTU JEST SWOBODNE
NA ZASADACH ZWYCZAJOWO USTALONYCH I POWSZECHNIE ZNANYCH, KTÓRE PONADTO
ZOSTAJÂ CI NINIEJSZYM WYÎOÛONE.

JEST TO MIANOWICIE PRODUKT OKREÔLONY JAKO FREEWARE, TZN. ÛE NIE
POBIERAM JAKO AUTOR OPÎAT ZA JEGO UDOSTËPNIANIE, ÛÂDAM JEDNAK, ABY BYÎY
RESPEKTOWANE ZASADY OKREÔLONE W PUNKCIE

Prawa Autorskie
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